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Constat : Problémes : Solution :

La plupart des domaines scientifiqgues * Nombre important d’'étudiants Développer un laboratoire virtuel qui
requiérent un apprentissage pratique * Codt élevé des laboratoires permette de reproduire des expériences
qui se fait généralement dans le cadre * Probléme de la distance réelles et de les rendre accessibles au
d’un laboratoire. * Manque de rentabilité plus grand nombre via Internet.

[ Avantages ]

Accélération des Accélération des
expérimentations expériences et
par le biais de la suppression des
simulation, permettant taches répétitives,
de faire beaucoup permettant de
plus d’études passer plus de temps

Intégration de
I'expérimentation avec
I'apprentissage, sans

avoir a attendre les
séances de laboratoire
pour pouvoir faire le lien

Acces illimité
a I'expérimentation
en tout temps,
sauf dans le cas
d’expérimentation

- . paramétriques ou . N a l'analyse et
entre théorie et pratique N T réelle a distance. Pinterprétation des
résultats
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_ données

Chromatographie

. - Lois de Newton
échangeuse d’ions

Premiére loi : Principe d'inertie

Deuxiéme loi : Théoréme du centre d’inertie
Troisiéme loi : Principe de I'Action et de la réaction
Loi de la gravitation universelle

Méthode de séparation ou des
ions de méme signe sont séparés
par élution sur une colonne remplie
d’une résine finement divisée.




