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Méthodes de conception

pour les systemes de Réalité Augmentée
Benoit Mansoux

e Un domaine d "application : la Chirurgie Augmentée
- Diversité des applications cliniques
- Diversité des techniques d'interaction
- Solutions d ‘interaction ad-hoc
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Interaction concréte

e Cas d 'étude : Interaction avec un mini-écran

- Discontinuité perceptuelle
- Interaction innovante
- Utiliser notre approche

Espace de conception spécifique
- Données en sortie
- Usage du mini-écran

Développement d ‘'un composant Mini-écran

Evaluation ergonomique de la solution mini-écran
Vérification ergonomique a partir des situations d ‘interaction

Conception de | ‘interaction - Conception logicielle

contacts : benoit.mansoux@imag.fr




