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Infrastructure logicielle pour

IHM plastiques

Espace probleme de la plasticité des IHM a I'exécution
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L’identification des requis utilisateur pour la
plasticité fait apparaitre un ensemble de propriétés
orthogonales au domaine de I'application.

Par nature ces propriétés sont génériques et ont
vocation a étre toutes ou parties présentes dans
un systéme interactif plastique quel qu’il soit.

Elles constituent des propriétés caractéristiques
d’'un systeme interactif plastique tel que le pergoit
I'utilisateur.

La présence d'un sous-ensemble des ces
propriétés dans une IHM peut permettre d’'en
évaluer le domaine de plasticité.

Flocon de I’espace probleme pour 1’adaptation des IHM plastiques dynamiques.

Une décomposition fonctionnelle pour supporter
I'’exécution de systemes interactifs plastiques

Interactive ‘ )
systems '
Layer , Interactive systems
Meta-Ul
Interactive systems
b
g Interactors observer »|  Configurator
- toolkit ||
©
E User observer \/ t
= i
DMP @ Situation Evolution Component
b thesi: : Tools for
Layer E Platform observer syniesizer engine manager abstraction,
- L 1 o
% ] Platform remcaugn,
9 translation
c manager Physical place
8 observer .
Adaptation
Situation identifier producer
L Open-adagtation manager
-m o [ = | o || = W e
Platform
Layer ()
Hardware (sensors, actuators, ) 2 Ll [ ] "-\‘
surfaces, instruments, ...) = B =

Les éléments en forme de fleur, ), représentent des composants & reconfiguration externe.

Les miniatures en forme de gestionnaire d’adaptation,[{{-], représentent les composants capables de

reconfiguration interne.

Les fleches dénotent des flux d’informations, les traits des liens bidirectionnels.
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