
Etude de l'optimisation de claviers virtuels au travers des sujets 
handicapés versus valides
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•Fatigue éprouvée par les personnes handicapées � fautes d’orthographe
•Optimisation de la saisie

•� Optimiser le déplacement du pointeur de la souris
•� Optimiser le temps de recherche d'une touche

•Modéliser la tâche de saisie de texte pour des personnes 
handicapées 

•Elaborer une plateforme de conception de claviers virtuels
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•Le clavier C1 plus performant que C2 et C3

•Modèle neurophysiologique non adaptés � �Comportement des sujets 
valides différent par rapport aux sujets handicapés

•Conception de l’environnement SOKEYTO

•Elaborer de lois visant à mieux considérer les performances 
et les caractéristiques des sujets handicapés 

•Mesurer les effets du type de tâche, du dispositif de 
pointage (trackball, suivi du regard) 
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  KLM 
C=31 
E =10 

Hick-Hyman Fitts Débutan
t Moyen Expert 

Annie 0,659 27,77 112,26 86,1 66 
AZERTY 0,659 31,11 112,26 86,1 66 
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  Expert 
CPS correspont KLM 0,993 

CPS pour sujets valides 1,16 
CPS pour sujets handicapés moteurs 0,48 

 

Nombre de clics par seconde
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•Loi de Fitts

•Loi de Hick-Hyman

•Modèle Keystrokes-Level-Model

T = TK + TP + TH + TD + TM + TR


