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la dynamique du pointage a la rescousse
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Le pointage sémantique

le but : Faciliter la sélection de cibles par un
curseur a I'écran.

l'idée : Adapter le ratio control-display [3], pour
faire en sorte que certaines portions de I'écran
soient dilatées ou contractées dans 'espace
moteur.
En fonction de la sémantique du pixel le
curseur “accélére” dans les espaces vides et
“freine” prés des cibles potentielles.

I'hypothése : Le temps de mouvement pour la
réalisation d'un pointage suit bien une loi de
Fitts [2] mais sa difficulté est celle de la tache
dans l'espace moteur [1].

l'application : Choisir indépendamment deux
tailles pour chaque objet de l'interface :

* dans l'espace visuel adaptée a l'information
présentée a l'utilisateur,

+ dans I'espace moteur adaptée a l'importance
de 'objet pour la manipulation.

Exemples : menu et barre de défilement
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(a) version a I'écran : conservation du design original pour
ne pas perturber I'utilisateur

(b) version moteur : les items non manipulables sont
contractés pour accéder plus rapidement aux autres
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(a) design actuel : occupe toute une bande de pixels a
I’écran mais n’apporte qu'une position dans le
document et la proportion visible.

(b) redesign - écran : moins de pixels mais autant
d'information.

(c) redesign - moteur : manipulation aussi aisée qu'avec la
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Effet du pointage sémantique

temps de mouvement (s)

Le graphique de gauche représente une trajectoire
typique pour la sélection d'une cible située en 600.

Le graphique de droite représente la méme tache
effectuée en présence de I'adaptation du ratio control-
display par le pointage sémantique.

On observe une réduction significative du temps de
pointage.

Effet d'un distracteur

temps de mouvement (s)

En présence d'un distracteur a mi-chemin, alors que le
pointage normal (a2 gauche) ne se dégrade pas, le
pointage sémantique (a droite) est perturbé, et on perd
guasiment tout le bénéfice potentiel de la technique.

Prise en compte de la dynamique
du pointage

temps de mouvement (s)

En considérant que quand la vitesse est supérieure a un
seuil (zone intermédiare du mouvement) et quand
l'accélération est positive (début du mouvement), iln'y a
pas lieu de ralentir, on restaure la performance initiale du
pointage sémantique, méme en présence d'un distracteur
(graphique de droite).
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