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CIS : Décrire les Techniques d’Interaction
et Prédire leur Efficacité en Contexte

Appert Caroline / Projet InSitu — LRI Université Paris-Sud & Inria Futurs

Complexity of Interaction Sequences (CIS) est un modele pour décrire la structure des techniques
d’interaction et opérationnaliser des contextes d'utilisation par la notion de séquence d’interaction. CIS
peut alors prédire I'efficacité d’'une technique d’interaction en contexte. CIS est un outil pour aider les
évaluateurs a mieux comprendre |'effet du contexte sur la performance.

Quelles sont les performances des trois techniques :
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|Description de la technique d’interaction
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=l es palettes bimanuelles (PB) sont toujours plus efficaces quel que soit le contexte.

»Les palettes (P) sont plus sensibles au contexte que les deux autres techniques.

=Palette (P) VS Toolglass (T) : - P > T dans un contexte ou les changements d’outils sont peu fréquents.
- T > P dans un contexte ou les changements d’outils sont frequents.



