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Les expérimentations, menées sur 10 
sujets travaillant dans le domaine de l’IHM, 
montrent que la méthodologie du magicien 
d’Oz peut être, au moins dans certains 
contextes, utilisée in situ et en mobilité.

7 des 10 sujets pourtant familiarisés avec 
les techniques de magicien d’Oz, n’ont pas 
perçu que l’interaction était simulée par le 
compère.

Les données de l’interaction ont été 
capturées logiciellement sans caméras.

La présence du compère 
peut-elle gêner l’activité du 
sujet ?

Le compère peut-il jouer 
son rôle sans que celui-ci 
puisse être identifiée ?

Peut-on récolter les  
données nécessaire à 
l’observation ?

L’interaction tangible permet de passer 
d’un clavier normal à un clavier plein écran

Les interactions gestuelles et vocales 
abrègent l’accès aux fonctions d’édition

Le compère simule les interactions      
vocales et tangibles par l’intermédiaire 
d’une application développée sur PDA

Les traces de 
l’interactions sont 
acquises logiciellement 
de manière non intrusive

Validité d’une évaluation in situ via la 
méthode du Magicien d’Oz
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Le compère (C) peut, tout en restant à distance 
raisonnable du sujet (S), à la fois observer 
l’interaction opérée par celui-ci et jouer son rôle, 
sans pour autant interférer avec la  tâche du sujet

Les applications du compère et du sujet 
communiquent par WiFi via le bus logiciel Ivy


