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Le DR est une explication de comment et pourquoi un artefact, ou des portions de ce dernier, a été conçu 
comme il est. Le DR est une description du raisonnement justifiant les résultats de la conception –
comment les structures accomplissent leurs fonctions, comment des structures particulières sont choisis 
au détriment d'autres alternatives, quel comportement est attendu et sous quelles conditions. Pour faire 
court, le DR explicite les pourquoi d'un processus de conception en décrivant ce qu'est l'artefact, ce qu'il 
est supposé faire, et comment il a été conçu. Le DR représente les connaissances de la conception. 
[Gruber 1992]
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Associer les questions à un 
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et scénarios aux diagrammes 
[Lacaze 02]
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Vue bifocale (en cours) 
[Cava 02]
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Les activités de conception 
se décomposent 
naturellement en Q, O, C
[Ball 00]


